ATENQAO 


Por tavor, teia o aviso ahaixo antes de jog^ seu video game ou antes de 
pennitirquc sens filhos coroecem ajogar. 

Exisle um t^o rare de epilepsia, denominado fotossensfvel, qae pode ser 
cstimulado por varia56es luminosas intermitentes, altera^ao de luz da 
tela tie televisao. comptifador. iuz estroboscdpica ou raios de sol 
passando atravfei de folhas e galhos de arvores. A epilepsia e uma docn^a 
que pocfc ou tiao estar manifestada. Por isso. para minimizar qualqucr 
risco, pediinos que tome as preeauqoes abaixo; 

Antes de Usar: 

• Se vocS ou alguem de sua famflia ja tevc algura tipo de epilepsia ou 
perda de sentidos quando exposto a vaiia^oes luminosas, consulte seu 
medico antes de jogar. 

• Sente-se no mlniino a 2,5 metros da tela da televisao. 

• Se voce estivcr ean^ln ou liver dorraido ponco, descanse e so volte a 
jogar quando esdverconipletaniaKe roeuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando 6 bem 

ilurmnadol . 

• UtilizeamesiOTtekdeKievisSopossfvel para jogar (depreferencia 14 
polegatlas). 

Durante o Jogot 

• Descanse pclo menos 10 minutos por bora quando vocS estiver 
jogando vitteo game. 

• Os pais devem supervisionar os, filhos no iso do video game. Se voce 
ou sens filhos sentirem alguns sintomas ooino verti^fli, visao alteada, 
contra?6es nos mdsculos ou olhos, perda de consciencia, 
de-sorientafSo. quaiquer movimento im’oluntario ou convulsocs, pare 
de jogar iaiediatamente e consulte seu medico- 
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Importante 


Escolha a alternatlva corrsla: 

Qual e a sua forma preferida de iazer? 

(a) Jogar video games (d) Todas as anteriores 

(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das anteriores 

(c) Curtir a Natureza 

Se voce escolheu a alternativa (a), parabens!! Voce tern ert 
suas maos urn dos mais modernos equipamentos de entre 
tenimento eletronico de todo o mundo, o que em outras pala 
vras, significa diversao garantida por muito tempo. 

Se voce escolheu a alternativa (b), parabens!! A pratica d( 
esportes e fundamental para evitar o surgimento de uma seri< 
de problemas que podem comprometer a saude do seu corpo. 
Se voce escolheu a alternativa (c), parabens!! A Natureza e i 
linica fonte de vida que nos temos, e sua devastagao indiscri 
minada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta. 
Se voce escoiheu a alternativa (d), merece urn triple para 
bens!! Voce reaimente sabe levar a vida de uma manein 
inteiigente. Consegue se divertir, nao se esquece do lado fisici 
e se preocupa com o bem-estar geral. Nota 1 0 para voce!! 

E finaimente, se voc§ escolheu a alternative (e)... voed nao de 
ve ser deste planeta!! 

Este teste e apenas uma maneira que nos encontramos par 
dizer que alem de jogar video game, e essencial saber dividi 
seu tempo livre com outras atividades que tamfaem sao muit 
importantes para voce e para aqueles que estao a sua volta. 
Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja 
Natureza! 


Mostre que voce reaimente e uma feral 


Colocando o CD 


1. Prepare o seu Sega Saturn, como descrito no manual de 
iristrugoes que o acompanha. 

2. Certifique-se de que o Sega Saturn esta desiigado. Conecte 
o joystick 1 e 0 2 se for necessario. 

3. Coioque o CD (com o rotuJo virado para cima) no drive do 
console e feche a tampa. 

4. Ligue sua televisao e o seu Sega Saturn. O logotipo do 
Saturn aparecera rta tela. Se nada aparer^r, desligue o 
aparelho e verifique se as conexoas estao firmes e corretas. 
Depoisiigue-o novamente. 

5. Podera aparecer entao, tanto o logotipo Sega e a 
fntrodugao do Jogo. ccxno a Tela Principal do Painel de 
Oontroie. Neste ultimo caso. use o Botao Direcionai para 
percorrer as opgdes e selecionar a opgao “Start 
Application”. Em seguida, aperte o Botao C para inidar o 
jogo. Voce visualizara a Tela de Apresentagao do mesmo. 
Se nada aparecer na tela, desligue o aparetho e verifique se 
0 CD esta bem colocado. Dejxris, !igue-o novamente. 

6. Se voce qmser voltar ao inrcio de um jogo que ja estiver 
rodando,, aperte o 8c«ao Reset no console do Sega Saturn. 

^ Assirn; sirgira a tela do Painel de Consoie. 



Riven 

Bern vindo a Riven. Se esta e sua primeira aventura entre 
os mundos de Atrus, entao voc§ precisa ser avisado - urn 
diffcil caminho Ihe espera a frente, mas ele ira leva-lo para 
uma verdadeira jornada fantestica. 

Muitos desafios Ihe aguardam, caro viajante, voce pode sen- 
tir grande confusao nesse vasto campo que Ihe espera. Para 
desvendar os segredos de Riven, voce precisara de grande 
paciencia e forpa... a grande recompense deve estar la. 

Nao perca tempo! Atrus espera por sua ajuda... 

Seguindo os logos SEGA, CRI, TrueMotion, SUNSOFT e 
CYAN, a tela de titulo de Riven aparecera, nela sera pedido 
que aperte o botao de Start para ir ao menu principal - “main 
menu". Apds alguns segundos voc§ ira ver uma tela de intro- 
dugao. Pressione Start para pular essa sequencia e ir dire- 
to a tela de titulo do jogo. Para que o jogo Riven inicie , 
deve haver pelo menos 17 biocos de memoria RAM 
disponiveis. 

Riven nao utilize cartucho de memoria. 


Infcio de jogo 
Inicie Riven do comego. 


Continue 

Leva voce a tela de dados, permitindo carregar urn jogo pre- 
viamente salvo. 

Permits o ajuste do brilho da tela de jogo. 


CONTROLES GERA/S 

Confrofe do Sega Saturn 



Botao Direcional - D-Pad 
Botao de Infcio - Start 
Botdes ®, ® e ® 

Botdes ®, ® e ® 

Botao de troca a esquerda - (Botao IH) 
Botao de troca a direrta (Botao E) 


D-Pad 

Start 

Botao ®/© 
Botao ® 
Botoes ® 
Botdes ® 
Botdes 0 
Botao E 
Botao E 


Antes do jogo 

move cursor 
iniciajogada 
confirma selegiao 
cancela selecao 
move cursor p/ esquerda 
move cursor p/ o ceritro 
move cursor p/ direita 
move cursor para extre 
move cursor para extre 


Durante o jogo 

move cursor 
pula 0 filme/Pausa jogo 
confirma movimento 
canceia movimento 
move cursw p/ esquerda 
move cursor p/ o centro 
move cursor p/ direita 
ma esquerda 
ma direita 


NAVEGANDO EM RIVEN 

Mover-se dentro de Riven e simples e intuitive. Prssione o 
botao direciona) para a posicao da Mao indicada na tela. O 
ponteiro altera sua posicao para indicar o movimento. Para 
mover-se para a esquerda ou direita, posisione o ponteiro 
na diraqao desejada e aperte o botao © ou ®. Se, ao lado 
da tela, a mao aparecer com urn dedo virado, isso indica 
que e posfvel girar 180°. Para mover-se a frente, posicione 
a mao no centre da tela e pressione ® ou ©. 

Em alguns lugares. e possi'vel olhar para cima ou para 
baixo. Para fazer isso, posicione a Mao na parte de cima ou 
na parte de baixo da tela e aperte o botao ® ou ©. 
Aigumas vezes sera necessario que voce realize algumas 
aqdes como apertar imterruptores ou puxar alavancas. O 
ponteiro Ira mudar para uma mao aberta quando colocada 
sobre um objeto. Precione ® ou © para pegar o objeto ou 
realizar a agao. 

Se voce estiver muito proximo de um objeto e quiser mover- 
se para tras, clique ao lado do objeto. 

Para pular para o fim de alguma cena do jogo, pressione 
Start. 

Na tela de Menu de Riven, marque uma opgao ou posi- 
cione a Mao sobre eia e seieclone ao pressionar o botao 
Aou C. 

Modo ZIP 

Ativar 0 modo ZIP no menu de opcoes, faz com que voc§ 
possa mover-se rapidamente a uma area anteriormente vis- 
Itada, pulando os passes do meio do caminho. Posicione o 
ponteiro sobre a ^rea que voce queira visitar. Ele ira alterar 
para um simbolo de ZIP, se voce puder utilizar o ZIP naque- 
la 6rea. pressione ® ou © para ZIP. 


Menu Pause 

Pressione Start durante o jogo para trazer o Menu de 
Pause. Posicione a Mao sobre uma oppao e pressione ® ou 
© para contirmar. 

Cursor Speed - Velocidade do Cursor 

Ajuste a veloddade em que o ponteiro em forma de mao ira se 
mover na tela do Jogo. Selecione de 1 (devagar) a 5 (rapido). 


Scroll Speed - Velocidade de Transipao 

Ajuste a velocidade de transipao de uma visao para a 
seguinte. Selecione de 1 (devagar) a 5 (rapido). 

Modo ZIP 

Escolha ON para ativar a funpao ZIP. 

Back-UP File - Arquivo de Seguranca 

Salve ou carregue os dados da tela de dados (data). 

Brightness Adjustment - Ajuste de Brilho 

Ajuste o brilho da tela do jogo. 

Credits - Cr^itos 

Veja o nome dos engenheiros e magos que criaram o 
mundo de Riven. 


Exit- Sair 
Retorne ao jogo. 


Ajuste de Brilho 

O correto ajuste no brilho e fundamental para o completo 
aproveitamento da beleza de Riven. Postcione o ponteiro na 
flecha sobre a escala e pressione ® ou © para aumentar o 
brilho. Fa9a o mesmo com a flecha para escurecer a tela. 
Ajuste o brilho ate que o si'mbolo que esta no quadro do lado 
superior esquerdo da tela desapare^a de sua visao. 
Selecione Exit na parte inferior da tela para retornar ao 
Menu Principal - Main Menu. 


Tela de Dados - Data Screen 

A tela de dados aparece quando voce carregar ou salvar 
(load ou save) urn jogo. Selecione urn iugar na memoria. 
Favor, note que os dados de Riven podem apenas ser 
salvos na memoria RAM interna. 

• Apds ler os dados, voce ira entrar no jogo no ponto em 
que salvou. 

• Apds salvar, voce ira retornar ao menu de opgdes - 
Options Menu. 


Conse/hos para a sua jornada 

O desafio que voce ira encarar nao termina tao breve. Pode 
levar meses para descobrir isso. Mas a cada nova cena, 
novo lugar em Riven ira levar voc^ mais perto do objetivo 
final. Explore e aprenda — nao ha limite de tempo. 

Tenha certeza que voce nao perdeu nada. Suba todos os 
degraus e entre em todas as portas, sempre. Esteja aierta 
para todas as passagens e entradas escondidas e de uma 
boa olhada em sua votta - em Riven, as repostas raramenie 
estao sob seu nariz. 

De a voce tempo para pensar. Repare nos achados que 
possam ter impotlancia, e considere cada nova descoberta 
uma pepa de um quebra cabega. 

Para deduzir como as pepas se encaixam, requer Idgica e 
paciencla. Se voc4 se sentir perdido, sem nada, de um 
tempo! A resposta podera vir apds algumas horas, dias ou 
ate semanas depois - e que sensapao maravilhosa voce 
tera quando conseguir! 

Merguihe em Riven — experiencias como esta sao escassas 
e dificeis de acontecer. 
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Manuseando seu CD de Sega Saturn 

• O CD de Sega Saturn foi desenvolvido para somente ser 
usado com o Sistema Sega Saturn. 

• Assegure-se de manter a superffcie do CD-ROM livre 
de sujeira e riscos. 

• Nao deixa-lo exposto a luz solar ou perto de fontes de 
calor. 

• Descanse periodicamente apds urn tempo proiongado 
de jogo. 


Aviso aos donos de televisores de projegao; 

Imagens fixas ou fotos permanentes poderao danificar o 
tubo de imagem ou marcar o projetor de raios catadicos 
(tubo). 

Evlte 0 uso repetido ou proiongado de video games em tele- 
visores com tela grande. 


Anofacoes 
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TEC TOY INDCSTRLY E COMEROO LTDA. 

Av. Dr. AJbeno J^k$on Bvsi^ca. 3200 - ixnlim Tre> Momanbas 
Osawo - SP - 06276^ - todiblru Brasikiia 

CENTRAL DE ATENDLMENTO AO CONSIAIIDOR 
Av. Ermapci Marcheni, 5?& - Lapa 
Sao Paulo - SP- CEP 05038-000 - Tel- tOI 1 1 861-5421 



Software © 1997, 1998 Cyan. Inc. e Sunsofi. Adapta^ao Sega. C 1998 Sega. 
Mysl ® e Riven™ sao marcas de Cyan, lac. Sega e Sega Sarum sao Tn a r ra^ de 
Sega Enterprises, Ltd. © 1995. Distribufdo porTecToy. 
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